Zatacznik nr 3

do Regulaminu procedur udzielania zamowien
publicznych o wartosci ponizej 130 000, 00 zt

w Zespole Placéwek Oswiatowych nr 2 w Mfawie

Mtawa, dn. 02.12.2022
ZAPROSZENIE DO SKtADANIA OFERT
w postepowaniu o wartosci zamowienia ponizej kwoty 130 000,00 zt netto

na dostawefustuge/robete-budoewlang*

0 nazwie
Zakup pomocy dydaktycznych w ramach Rzadowego Programu ,,Aktywna Tablica”

1. Opis przedmiotu zamodwienia:

Zakup pomocy dydaktycznych w ramach Rzgdowego Programu , Aktywna Tablica”, tj.

1) Zakup interaktywnego urzgdzenia projekcyjnego spetniajgcego jednoczesnie funkcje
podtogi interaktywnej i stotu interaktywnego - 1 szt.

Urzadzenie powinno skfada¢ sie z projektora, systemu czujnikdw ruchu, specjalnego
oprogramowania oraz komputera, ktdére zostaly umieszczone w jednej obudowie.
Wykorzystana technologia umozliwia poruszanie sie po wyswietlanym obrazie, ktéry reaguje
na nasz ruch. Urzadzenie obstugiwane jest w sposob intuicyjny poprzez zdalne sterowanie
pilotem.
Urzadzenie powinno posiadac pakiet w jezyku polsko-ukrainskim.

Parametry techniczne:

- Zywotnoé¢ lampy - 4000 godzin

- Jasno$é lampy - 3200 ANSI lumen

- Kontrast - 13000:1

- Rozdzielczos¢ wyswietlanego obrazu - 1280x800

-2 x USB-3.0

- Ztgcze LAN (RJ-45)

- Modut Wi-Fi (AC/B/G/N) razem z antenkami

- Zasilanie 110-240V

- Maksymalny pobdr mocy: 370 Wat

- Wymiary (wys x szer x gt) 330 x 310 x 205 mm (bez uchwytu)

- Waga: 8,3 kg

- Uchwyt sufitowy regulowany:

-90 mm, 400 - 500 mm.

- zakres temperatur pracy: 10 - 30°C

2) Zakup pakietu gier rewalidacyjnych do urzadzenia projekcyjnego spetniajgcego funkcje
podtogi interaktywnej i stotu interaktywnego - 1 szt.

Pakiet powinien zawierac interaktywne gry rehabilitacyjne, stworzone z myslg o przywracaniu
lub polepszaniu sprawnosci dzieci i mtodziezy w celu urozmaicenia zaje¢ ruchowych oraz
stuzy¢ jako narzedzie w terapii dzieci ze specjalnymi potrzebami. Bardzo wazne, aby w grach
wykorzystane byty wyraziste kolory, jednolite ijasne tta oraz zmniejszona liczba obiektéw
poruszajgcych sie na planszy.

Pakiet z przeznaczeniem dla dzieci imtodziezy zmagajacych sie  z takimi
niepetnosprawnosciami jak: autyzm, porazenie mozgowe, uposledzenie umystowe,
nadpobudliwo$é, zaburzenia koncentracji i uwagi zaburzenia rozwoju poznawczego.

Pakiet powinien zawierac gry np.: lisScie, woda, pekajgce baloniki, wesote minki, cyferki, literki.



3) Zakup pakietu gier rewalidacyjnych do urzadzenia projekcyjnego spetniajacego funkcje
podtogi interaktywnej i stotu interaktywnego -1 szt.

Pakiet powinien petni¢ funkcje rehabilitacyjng, edukacyjng i rewalidacyjng. Pomocny w pracy
z dzie¢mi i mtodziezg o roznych deficytach rozwojowych. Pakiet powinien zawierac zabawy
ruchowe, ktore korygujg, symulujg zaburzone percepcje, usprawniajg funkcje motoryczne,
wprowadzajg orientacje w schemacie ciafa iorientacje w przestrzeni, a takze dajg szanse
na regulacje emocji. Bardzo wazne, aby w grach wykorzystane byty wyraziste kolory oraz
jednolite i jasne tfa, ktore nie rozpraszajg uwagi dzieci, pozwalajgc im skupié sig na faktycznym
dziataniu. Dodatkowym udogodnieniem bedg zréznicowane poziomy trudnosci pozwalajgce
dostosowat zabawe do mozliwosci dzieci.
Pakiet powinien wspomagac:
— doskonalenie percepcji wzrokowo-ruchowych,
— usprawnianie motoryczne (ptynnos¢ ruchéw),
— obnizenie bgdZ wzmocnienie napiecia miesniowego,
— tworzenie podopiecznym szans optymalnego, wszechstronnego rozwoju,
— prace z deficytami rozwojowymi (np. opdznienie rozwoju motoryki duzej ciata lub
rak),
— wzmochienie poczucia sprawstwa, wiasnej wartosci,
— prowadzenie orientacji w schemacie ciata, orientacji w przestrzeni, usprawnianie
analizy i syntezy wzrokowej,
— korygowanie, stymulowanie zaburzonych percepcji,
— umiejetnosci w zakresie regulacji emocji i sposobu ich wyrazania
— harmonizowanie funkcji wzrokowych i ruchowych
— wspoétdziatanie funkcji wzrokowych, stuchowo-jezykowych i ruchowych
— poprawe i doskonalenie wolniejszego tempa rozwoju niektérych funkcji
psychomotorycznych w stosunku do wieku podopiecznego
— integracje zmystéw.

4) Zakup gry z szachownicy wspierajacej nauke programowania w szkole podstawowej do
urzadzenia projekcyjnego spetniajacego funkcje podtogi interaktywnej i stotu
interaktywnego - 1 szt.

Zakup gry stworzonej do nauki programowania wsréd najmtodszych. Pakiet powinien zawierac
zintegrowane materiaty dydaktyczno-metodyczne, ktére bedg nieocenionym wsparciem dla
nauczycieli klas I-1ll szkét podstawowych. W pakiecie powinny znajdowac sie gry o tematyce
matematyczno-przyrodniczo-logiczno-muzycznej, ktére nie tylko rozwijajg koordynacje
wzrokowo-ruchowo-przestrzenng, ale takze uczg myslenia komputacyjnego. Pakiet powinien
zawierac rowniez elementy kodowania i dekodowania, a takze sterowania obiektami, dzieki
czemu skutecznie rozwija sie kompetencje programistyczne u dzieci. Gry powinny umozliwic¢
nauke programowania bez uzycia komputera a przede wszystkim spetnia¢é wymagania
aktualnie obowigzujgcej podstawy programowe;j.

Przeznaczenie - dzieci w wieku od 5 do 9 lat.

Pakiet powinien zawiera¢ obudowe metodyczng i edukacyjna.

Pakiet powinien zawiera¢ np.: szachownice, domino, kodowanie-dekodowanie.

5) Zakup zestawu materiatdw do pracy z dzieémi ze spektrum Autyzmu w wieku 7-15 lat
- 1 szt.

Zestaw powinien zawieraé praktyczne i réznorodne materiaty, scenariusze lekcji i przydatne
wskazowki, szczegdlnie dla nauczycieli klas 1-8. Scenariusze zajeé¢ i pomoce majg stuzy¢ do
nawigzania dobrych relacji i komunikacji miedzy nauczycielem a uczniem z ASD, natomiast



zadania i ¢wiczenia dla uczniow majg utatwié¢ pokonanie dystansu fizycznego i pomagac
w rozwijaniu kompetencji spotecznych u osdb z zaburzeniami ze spektrum autyzmu.

Pakiet powinien zawiera¢ komplet materiatow dla pedagoga, nauczycieli wychowawcow
i nauczycieli specjalistow w zakresie zabaw wspierajacych relacje i komunikacje miedzy
uczniami (bloki tematyczne: emocje, ksztattowanie i wzmacnianie pozytywnej postawy,
rozwijanie umiejetnosci spotecznych, zajecia integracyjne, rozwijanie teorii umystu i inne).
Ponadto zestaw powinien zawiera¢ poradniki dla nauczycieli/wychowawcéw: ,Jak prowadzi¢
lekcje w klasach, w ktorych sg uczniowie ze spektrum autyzmu?” oraz ,Dom - szkofa - klasa
w trosce o ASA, czyli jak wspdtpracowac z Rodzicami ucznia z ASD?” oraz zawieraé prezentacje
multimedialne dla pedagoga do przeprowadzenia wewnetrznych szkolern doskonalenia
nauczycieli.

6) Zakup zestawu interaktywnych c¢wiczen wspomagajacych usprawnianie i rozwoj
percepcji wzrokowej i stuchowej, a takze wspomagajacy koncentracje uwagi opartg na
analizatorze wzrokowym i stuchowym - 1 szt.

Zestaw powinien by¢ przeznaczony do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-
kompensacyjnych, rewalidacyjnych, dydaktyczno-wyréwnawczych i innych majgcych na celu
ksztattowanie i usprawnianie percepcji wzrokowej i stuchowej. Zestaw powinien by¢
przeznaczony dla logopeddéw i nauczycieli zajmujacych sie wspomaganiem sprawnosci
w zakresie percepcji wzrokowej i stuchowej dziecka w wieku 4+ (w normie intelektualnej, np.
dzieci z grupy ryzyka dysleksji) lub niezaleznie od wieku w przypadku dzieci
z niepetnosprawnoscia.
Wymagania, aby zastaw zawierat co najmniej materiat tematyczny (ilustracje), materiat
atematyczny (symbole i figury) oraz materiat jezykowy (litery i cyfry), najbardziej przydatny
w przypadku pracy z dzie¢mi starszymi, ktére miewajg ktopoty z rozpoznawaniem
i réznicowaniem znakéw. W kazdej czesci powinny by¢ zawarte zestawy cwiczen
multimedialnych z podobnych obszaréw, takich, jak:

— statosc spostrzegania

— spostrzeganie figury i tta

— spostrzeganie potozenia przedmiotdw w przestrzeni

— spostrzeganie stosunkdw przestrzennych

— koordynacja wzrokowo-ruchowa

— pamiec wzrokowa

— jarmark rozmaitosci (zawiera ¢wiczenia z réinych obszaréw, niesklasyfikowane

w innych dziatach, np. uwaga i koncentracja).

Zestaw powinien mie¢ mozliwosé pracy z programem zaréwno online (z dowolnego miejsca
i urzagdzenia z dostepem do Internetu) jak i offline (w placéwce, gabinecie).

7) Zakup zestawu interaktywnych ¢éwiczen stymulujacych funkcje poznawcze, a takze
usprawniajgcych spostrzeganie, pamiec i koncentracje uwagi - 1 szt.

Zestaw powinien byé przeznaczony do wykorzystania na zajeciach korekcyjno-
kompensacyjnych, rewalidacyjnych, dydaktyczno-wyréwnawczych i innych majgcych na celu
ksztattowanie i usprawnianie funkcji poznawczych, spostrzegania, pamieci i koncentracji
uwagi. Zestaw powinien zawiera¢ ekrany interaktywne, kart pracy, przewodnik metodyczny
oraz zestaw materiatdw dodatkowych z przeznaczeniem dla terapeutéw i nauczycieli
zajmujgcych sie wspomaganiem sprawnosci w zakresie ksztattowania i usprawniania funkcji
poznawczych, spostrzegania, pamieci i koncentracji uwagi.

Zestaw powinien zawiera¢ specjalne rozwigzania graficzno-funkcjonalne, ktére poprzez
koncentracje i pamiec swietnie sprawdzg sie w pracy z dzieémi z dezintegracjg sensoryczng,



z dysleksjg lub ryzykiem dysleks;ji, a takze z dzie¢mi nadpobudliwymi psychoruchowo (ADD,
ADHD), majgcymi ktopoty z koncentracjg i koordynacjg wzrokowo-ruchowa.
Zestaw powinien by¢ podzielony na dwa obszary trudnosci - osobne ¢wiczenia dla dzieci oraz
dla starszych ucznidw i mtodziezy oraz podzielone éwiczenia pogrupowane w nastepujgcych
dziatach:

— Rozgrzewka (éwiczenia wstepne)

— Pamie¢ wzrokowa

— Pamiec stuchowa

— Pamiec stuchowo-wzrokowa

— Spostrzegawczosc

— Szybkos¢ reakcji (nazywanie, liczenie)

— Podzielnos¢ uwagi

— tamigtéwki

— Koordynacja wzrokowo-ruchowa

— Rozmaitosci (¢wiczenia ksztattujgce umiejetnosci planowania, organizowania,

hamowania i inne)

8) Zakup zestawu interaktywnych ¢éwiczen z zakresu dysleksji, dysgrafii, dysortografii,
dyskalkulii dla dzieci i mtodziezy w wieku 10-15 lat - 1 szt.

Zestaw powinien zawiera¢ ¢wiczenia multimedialne - interaktywnych <¢éwiczen, gier
edukacyjnych oraz karty pracy, poradnik metodyczny z instrukcjg obstugi, poradnik dla
rodzicow oraz dtugopis Banach 3D z kartami pracy oraz materiatem do tworzenia modeli.
Dtugopis 3D zmieniajac rysunki w przestrzenne obiekty rozwija u dzieci wyobraznie
przestrzenng, precyzje i cierpliwos¢; uzywanie dtugopisu wymusza odpowiedni chwyt pisarski,
¢wiczy sprawnos¢ manualna.
Zestaw powinien by¢ przeznaczony do pracy z uczniami w wieku 10-15 lat i wspiera terapie
indywidualng oraz grupowa. Cwiczenia maja pomdc uczniom z:

— Dysleksjg (w waskim rozumieniu) - trudnosci w czytaniu,

— Dysortografia - trudnosci z opanowaniem poprawnej pisowni,

— Dysgrafig - trudnosci z opanowaniem czytelnego graficznie pisania,

— Dyskalkulig - trudnos$¢ w rozumieniu,

— Zniewielkim deficytem rozwoju intelektualnego,

— Zniewielkimi problemami widzenia i styszenia,

— Zrdéznymi formami nadpobudliwosci (np. ADHD),

— Z problemami emocjonalnymi w tym problemami ze spektrum autyzmu.
Zestaw ma stuzy¢ jako pomoc w specjalistycznych zajeciach korekcyjno-kompensacyjnych,
rewalidacyjnych, wyrdwnawczych, lekcjach  przedmiotowych z  wykorzystaniem
poszczegdblnych kart i éwiczen.
Zestaw powinien by¢ przygotowany adekwatnie do trudnosci ucznidw z dysleksjg, dysgrafia,
dysortografig i dyskalkulig. Uczniowie ci najczesciej przejawiajg trudnosci w poszczegdlnych
umiejetnosciach juz na etapie edukacji wczesnoszkolnej, kiedy jest to czas obserwacji ucznia,
diagnozowania jego umiejetnosci w tych zakresach oraz kierowania na specjalistyczne
diagnozy do poradni psychologiczno-pedagogicznych.

9) Zakup zestawu multimedialnych éwiczen do pracy z dzie¢mi z ADHD - 1 szt.

Zestaw powinien sktadacd sie z ¢wiczen w formie multimedialnej, kart pracy, scenariuszy zajec
integracyjnych, kart pracy do budowania samooceny ucznia, poradnik ze scenariuszami zajec
dla nauczyciela, szkolenie on-line dla nauczycieli, dtugopisu Banach 3D z kartami pracy oraz
materiatem do tworzenia modeli. Dtugopis 3D bedzie doskonatym narzedziem dla dzieci
z ADHD do nauki cierpliwosci. Zmieniajgc rysunki w przestrzenne obiekty, rozwija u dzieci



wyobraznie przestrzenng. Program przeznaczony powinien by¢ do prowadzenia zaje¢ i terapii
z dzieé¢mi, ktore maja: zdiagnozowane ADHD, symptomy zachowan bez diagnozy, wysoka
wrazliwos$é, trudnosci emocjonalne, problemy w koncentrowaniu sie.

Cwiczenia multimedialne powinny by¢ skoncentrowane w 5 obszarach stymulacyjnych:
MODUL 1 - HAMOWANIE REAKCII- ¢wiczenia i zadania uczace reakcji hamowania. Od technik
zadaniowych do gier, ktére odraczajg gratyfikacje celu, z uwzglednieniem systemoéw
zetonowych. Przede wszystkim celem nadrzednym jest uczenia dziecka czekania, odroczenia
swojej reakcji zamiast reakcji na ,,tu i teraz”.

MODUL 2 - KONTROLA WLASNYCH EMOCJI ,,PANOWANIE NAD SOBA” - zadania i gry zwigzane
z szeroko pojeta inteligencja emocjonalng. Zadania symulacyjne, bajki, sytuacje spoteczne,
komiksy spotecznych wzmacniajgce kompetencje dziecka w obszarze identyfikowania emocji,
ich funkcji, zachowan zastepczych, technik relaksacji oraz reakcji sytuacyjnych.

MODUL 3 - KONCENTRACJA UWAGI MIMO DZIAtANIA DYSTRAKTOROW - zadania, ¢wiczenia
i gry wzmacniajgce koncentracje uwagi z uwzglednieniem kontrolowanej dekoncentracji oraz
przerzutnosci uwagi.

MODUt 4 - GOTOWOSC DO POSWIECEN NA RZECZ NADRZEDNEGO CELU - zadania, gry,
¢wiczenia do wykorzystania w pracy grupowej, indywidualnej lub z zespotem klasowym. Ich
celem jest praca nad egocentryczng postawg dziecka z ADHD z uwzglednieniem takich postaw
pozadanych jak empatia oraz identyfikowanie potrzeb innych. Ponadto zadania, ktére bedg
polegaty na rezonowaniu neurondéw lustrzanych odpowiedzialnych za postawy wspoétpracy.
MODUL 5 - PAMIEC OPERACYJNA (AKTYWOWANA , TU” | , TERAZ) - zadania, éwiczenia i gry
rozwijajgce pamiec robocza (bezposrednig) oraz pamiec stuchowgq i zadaniowga. Celem tych
zadan jest korelacja ¢wiczeniowa w obszarze proceséw poznawczych.

10) Zakup zestawu interaktywnych ¢wiczen do pracy z dzieémi z niepetnosprawnoscia
intelektualng i ASD w wieku 10-15 lat - 1 szt.

Zestaw powinien zawiera¢ ¢wiczenia interaktywne wraz z kartami do nauki samodzielnosci
stanowigce wsparcie dla terapeutéw, nauczycieli, opiekunéw i rodzicéw w ksztattowaniu
podstawowych umiejetnosci dzieci i nastolatkdéw z niepetnosprawnoscia intelektualng i ASD.
Materiaty powinny by¢ oparte na podstawie programowej dla ucznidéw z niepetnosprawnoscia
intelektualng w stopniu umiarkowanym i znacznym w szkole podstawowej i majg na celu
budowanie samodzielnosci w typowych sytuacjach w domu, szkole, sklepie, kinie, czy
komunikacji miejskiej. Cwiczenia powinny by¢ tak skonstruowane, aby poprzez zabawe
motywowac dzieci oraz nastolatkdw i krok po kroku prowadzi¢ je do ksztattowania nowych
umiejetnosci spotecznych.

Zestaw powinien zawiera¢ materiaty éwiczeniowe z nastepujgcych obszaréw: dom, szkofa,
sklep, kino, komunikacja miejska, przychodnia, biblioteka, bezpieczeristwo. Zestaw powinien
posiada¢ mozliwos¢ prowadzenia terapii na réznych urzadzeniach: komputerze, laptopie,
tabletach oraz ekranach dotykowych.

11) Zakup zestawu interaktywnych ¢wiczen do pracy z dziecmi z problemami uczniéw
w wieku 7-10 lat przejawiajgcymi ryzyko dysleksji lub dyskalkulii - 1 szt.

Zestaw powinien uwzglednia¢ indywidualne predyspozycje i mozliwosci ucznidw, ale mogg by¢
tez stosowane na grupowych lub indywidualnych zajeciach wyréwnawczych i kompensacyjno-
rewalidacyjnych z dzie¢mi w wieku od 5 do 11 lat. Zestaw przeznaczony do pracy z uczniami w
klasie lub na zajeciach dodatkowych. Poradnik powinien zawiera¢ éwiczenia multimedialne,
karty pracy do drukowania i kopiowania oraz gry stuzgce m.in. do rozwijania: analizy i syntezy
wzrokowej, analizy i syntezy stuchowej, pamieci i orientacji w przestrzeni, poréwnywania
dtugosci i wielkosci, myslenia operacyjnego, umiejetnosci jezykowych, motoryki oraz
koordynacji wzrokowo-stuchowo-ruchowej, koncentracji i umiejetnosci spotecznych.



12) Zakup zestawu multimedialnych ¢wiczen do nauki czytania opartych na zbiorze sylab
otwartych - 1 szt.

Zestaw powinien by¢ przeznaczony dla nauczycieli przedszkola, rodzicdw, logopedow
i  pedagogdéw zajmujacych  sie  wspomaganiem  rozwoju oraz  podnoszeniem
sprawnosci umiejetnosci czytania u dziecka w wieku 3+. Program z przeznaczeniem do
wykorzystania na zajeciach dydaktycznych (np. roczne przygotowanie przedszkolne lub
wczesniej), dydaktyczno-wyréwnawczych, logopedycznych, zajeciach terapii pedagogiczne;j,
zajeciach rewalidacyjnych, w edukacji domowej i innych obszarach majacych na celu
wyksztatcenie u dziecka umiejetnosci czytania, przede wszystkim poprzez wprowadzenie
dzieci w swiat sylab. W skfad zespotu wchodzi¢ powinny ¢wiczenia majgcych na celu zabawe:
w wyszukiwanie konkretnych sylab w zbiorze innych, w przyporzagdkowywanie tekstu pisanego
do nagran, w umiejetno$¢ odczytywania sylab, w uzupetnianie tekstow z lukami (np.
rymowanek, w ktérych ukryte zostaty konkretne sylaby) i wiele innych.

13) Zakup zestawu multimedialnych ¢wiczen do nauki czytania inspirowanych metoda 18
struktur wyrazowych - 1 szt.

Zestaw powinien by¢ przeznaczony dla nauczycieli przedszkola, rodzicdw, logopedow
i pedagogdéw zajmujgcych sie wspomaganiem rozwoju oraz podnoszeniem sprawnosci
umiejetnosci czytania u dziecka w wieku 5+. Program z przeznaczeniem do wykorzystania na
zajeciach  dydaktycznych (np. roczne przygotowanie przedszkolne lub wczesniej),
dydaktyczno-wyréwnawczych, logopedycznych, zajeciach terapii pedagogicznej, zajeciach
rewalidacyjnych, w edukacji domowej i innych obszarach majacych na celu wyksztatcenie u
dziecka umiejetnosci czytania lub wspomagajagco dla uczniow z dysleksjg lub
innymi trudnosciami w czytaniu i pisaniu uczeszczajgcych na zajecia korekcyjno-
kompensacyjne lub dydaktyczno-wyréwnawcze.

Zestaw powinien stanowié kontynuacje zestawu multimedialnych ¢wiczen do nauki czytania
opartych na zbiorze sylab otwartych z uzyciem ¢éwiczen inspirowanych metodg 18 struktur
wyrazowych.

Zestaw powinien skfadaé sie karty pracy drukowane ,Wyliczanki SY-LA-BO-WE”-
nieinteraktywna pomoc dydaktyczna, ktdrg mozna wykorzystaé réwniez w éwiczeniach bez
komputera, drukowanego poradnika metodycznego.

14) Zakup zestawu do pracy z dzieémi z problemami emocjonalnymi - 1 szt.

Zestaw powinien by¢ przeznaczony do pracy z dzieémi z problemami emocjonalnymi
objawiajgcymi  sie nadmierng niesmiatoscia, wycofaniem, autoagresjg, wyuczong
bezradnoscig, a nawet zaburzeniami jedzenia. Zestaw powinien by¢ pomocny przy okresleniu:
jakie reakcje emocjonalne mieszczg sie w normie rozwojowej, a jakie wymagaja juz korekty,
co to jest inteligencja emocjonalna, jakie jest jej znaczenie i jak jg rozwija¢ u uczniow, jaka jest
natura emocji i dlaczego trzeba uczy¢ dzieci radzenia sobie z emocjami, zamiast ich ttumienia,
jakie mogg by¢ negatywne skutki ttumienia emocji, jak rozpoznawaé problemy emocjonalne u
ucznidw. Zestaw powinien zawieraé: w formie elektronicznej (poradniki, scenariusze,
prezentacje multimedialne, ulotki, formularze) z mozliwoscig uzycia ich na ekranie i wydruku,
poradnik metodyczny, gry na zajecia wychowawcze w formie kartonowych elementéw.

15) Zakup zestawu do pracy z dzieémi na temat problemu uzaleznien - 1 szt.

Zestaw powinien zawiera¢ materialy, ktére pomogg w uswiadomieniu mechanizmu
powstawania uzaleznienia, rozpoznawaniu symptomdéw oraz wtasciwego reagowania na



zdarzenia. Powinien by¢ przeznaczony dla szkoty jako placéwki edukacyjnej, a jego
poszczegdlne czesci i materiaty powinny by¢ adresowane do: dyrektorow placowek, ktorzy
wdrazajg odpowiednie procedury w szkole; pedagogdw i psychologdéw, ktorzy poza kluczowa
rola w wypadku zaistnienia problemoéw zwigzanych z uzaleznieniami wspierajg i przygotowujg
nauczycieli m.in. prowadzgc wewnetrzne szkolenia; nauczycieli-wychowawcéw, ktérzy zawsze
stanowig pierwszg, kluczowa linie profilaktyki, rozpoznawania i reagowania na symptomy
uzaleznien; wszystkich nauczycieli w szkole, ktérzy podobnie do wychowawcéw powinni
potrafi¢ rozpoznawac problemy z zakresu uzaleznien, odpowiednio na nie reagowaé, a takze,
przez tworzenie przyjaznego srodowiska nauczania zapobiegac ich wystepowaniu.
Zestaw powinien zawiera¢ materiaty szkoleniowe, z ktérych nauczyciele dowiedzg sie: na czym
polega uzaleznienie, jakie sg fazy uzaleznienia, po czym mozna poznaé, ze uczen jest
uzalezniony, jakie sg czynniki ryzyka wejscia w uzaleznienie, jak media i otoczenie przyczyniajg
sie do uzaleznien, jak poméc uczniowi i jego rodzicom poradzi¢ sobie z uzaleznieniem, jak
budowaé zdrowsg, silng i odporna na uzaleznienia osobowos¢ mtodych ludzi.
Zestaw powinien zawiera¢ komplet materiatéw potrzebnych szkole do zapobiegania i
reagowania na uzaleznienia:
— opis obowigzkéw prawnych oraz propozycje tworzenia programu zapobiegania
uzaleznieniom w szkole, graficzne schematy procedur;
— poradniki, scenariusze, prezentacje multimedialne i kompletne materiaty na
wewnetrzne szkolenia nauczycieli prowadzone przez pedagogow i psychologdw;
— narzedzia utatwiajace rozpoznanie uzaleznien - formularze diagnostyczne
— scenariusze i materiaty na lekcje wychowawcze - prezentacje multimedialne, karty
pracy
— scenariusze i materiaty na spotkania z rodzicami - m.in. ulotki informacyjne dla
rodzicow.

16) Zakup zestawu do pracy z dzieémi na temat problemu przemocy i agres;ji - 1 szt.

Zestaw powinien zawiera¢ materiaty, ktére pomogg komunikowa¢ sie z uczniem, tak by w
sposéb naturalny, w trakcie rozwigzywania biezgcych problemoéw, wspieraé i rozwijac u niego
kompetencje niezbedne do budowania prawidtowych relacji z réwiesnikami i dorostymi,
budowaé w szkole klimat sprzyjajgcy rozwojowi postaw prospotecznych, stawiac granice w
sposob zdecydowany i konsekwentny, a za razem fagodny, doprowadzi¢ do tego, aby wszyscy
znali i stosowali te same reguty i normy, zrezygnowac z zachowan agresywnych, dajgc uczniowi
w zamian nowe strategie niezbedne do budowania satysfakcjonujacych zwigzkéw.

W skfad zestawu powinny wchodzi¢ scenariusze zaje¢ uzupetnione s3 materiatami
szkoleniowymi i informacyjnymi dla nauczycieli i rodzicéw w tym szkoleniami online.

Zestaw powinien zawieraé:

W formie elektronicznej dokumenty (poradniki, scenariusze, prezentacje multimedialne,
ulotki, formularze) z mozliwoscig uzycia ich na ekranie i wydruku, poradnik metodyczny, gry
na zajecia wychowawcze w formie kartonowych elementdw.

17) Zakup laptopa - 1 szt.

Dane techniczne:

Wielkos¢ matrycy 15.6"

Procesor i5-1135G7

Pamie¢ RAM 8 GB

Dysk 512 GB SSD

System operacyjny Windows 10 Pro Edu
Ekran dotykowy Nie

Rodzaj karty graficznej Zintegrowana




Ztgcza i interfejsy
1xUSB-C3.2 Gen 2
2xUSB 3.2Gen?2

1xUSB 2.0

1 x HDMI

1x VGA

1 x Audio (Combo)

1 x LAN/RJ-45

1 x ztgcze zasilania

Ztacza, gniazda rozszerzen
Czytnik kart MicroSD
Whneki

1x M.2 2280 PCle 3.0 x2
1 x HDD 2,5" SATA
Komunikacja

Modem WWAN Nie
Typ modemu WWAN brak
Komunikacja

Wi-Fi 6 (802.11ax)
Bluetooth 5.2

LAN (10/100/1000 Mb/s)

Ztacze Thunderbolt Thunderbolt 4
Ztgcze HDMI Tak

Ztacze DisplayPort Nie

Ztacze VGA (15-pin D-Sub) Tak

Wi-Fi Tak

Ztacze COM (RS-232) Nie

Bluetooth Tak

Pozostate informacje

Multimedia

Kamera internetowa
Karta dZzwiekowa HD Audio
Wbudowany mikrofon

2 gtosniki

Inne wymagania

Kensington Lock Tak
Klawiatura numeryczna Tak

Uktad klawiatury Miedzynarodowy
Podswietlana klawiatura Tak

Komputer objety 24 miesiecznym, bezposrednim wsparciem technicznym producenta,
wszelkich napraw w trybie door-to-door bez wchodzenia z domu i zadnych dodatkowych
kosztow.

2. Inne wymagania zamawiajacego:
brak.

3. Termin wykonania zaméwienia:
1) Wymagany termin realizacji zamoéwienia: dostawe nalezy zrealizowa¢ w terminie:

13.12.2022r.

2) Ptatnos$¢ za wykonanie ustugi nastgpi w terminie do 14 dni po wykonaniu zamédwienia,



przedstawieniu faktury i zaakceptowaniu jej przez Zamawiajgcego

4. Sposéb przygotowania oferty oraz miejsce i termin sktadania ofert:

1) Oferte nalezy sporzadzi¢ na formularzu ofertowym stanowigcym zatgcznik nr 1 do
Zapytania ofertowego.

2) Oferta musi by¢ podpisana przez uprawnionego przedstawiciela Wykonawcy zgodnie z
zasadami reprezentacji wskazanymi we wtasciwym rejestrze.

3) Termin zwigzania ofertg - 30 dni od daty sktadania ofert.

4) Podajac ceny nalezy uwzgledni¢ wszystkie elementy zwigzane 2z prawidtowa
i terminowa realizacjg przedmiotu zamdwienia, takie jak: podatki, ewentualne rabaty
i upusty, koszty dostawy, ubezpieczenia itp.

5) Oferte nalezy ztozy¢ w terminie do dnia 06.12.2022r. r. do godz. 12:00 w siedzibie
zamawiajgcego Zespot Placowek nr 2 w Mtawie, 06-500 Mtawa, ul. Graniczna 39 lub pocztg
elektroniczng na adres: zpo2@zpo2.mlawa.pl lub kierownik@ zpo2.mlawa.pl

6) Oferta wraz z zatgcznikami musi by¢ podpisana przez osobe upowazniong do
reprezentowania Wykonawcy, a wystana pocztg elektroniczng jako skan podpisanej oferty.

7) Oferty ztozone po terminie nie beda rozpatrywane.

8) W toku badania i oceny ofert Zamawiajagcy moze zada¢ od Wykonawcéw ztozenia
w okreslonym terminie wyjasnien dotyczacych tresci ztozonych ofert. W razie braku
ztozenia wyjasnien w okreslonym terminie oferta zostanie odrzucona.

9) Ztozone oferty mozna zmieniaé i aktualizowaé przed uptywem terminu sktadania ofert
zgodnie z opisem przygotowania oferty.

5. Ocena oferty
Cena — 100%.

Zamawiajgcy udzieli zamdwienia Wykonawcy, ktéry spetni warunki udziatu w postepowaniu i
przedstawi najnizszg cene.

6. Informacje dotyczace wyboru najkorzystniejszej oferty
O wyborze najkorzystniejszej oferty Zamawiajacy zawiadomi mailowo lub telefonicznie.

7. Dodatkowe informacje
Osoba do kontaktu:
Beata Ciesielska-Betlinska - wicedyrektor, adres e-mail: beata_286@02.pl,
telefon: 531 531 808.
Anna Ciesielska - kierownik gospodarczy, adres e-mail kierownik@zpo2.mlawa.pl,
telefon: 236544825.

8. Informacje o formalnos$ciach jakie powinny by¢ dopetnione po wyborze wykonawcy.

1. Termin realizacji zamdwienia zostanie uzgodniony z Wykonawcg telefonicznie lub pocztg
elektroniczna.

2. Jezeli Wykonawca, ktérego oferta zostata wybrana uchyla¢ sie bedzie od wykonania
zamowienia Zamawiajgcy moze wybraé kolejnego Wykonawce, ktdorego oferta bedzie
korzystniejsza od pozostatych.

9. Klauzura informacyjna RODO

Oferent przyjmuje do wiadomosci i zobowigzuje sie do przekazania informacji zawartych
W ponizszym obowigzku informacyjnym osobom fizycznym oddelegowanym do


mailto:zpo2@zpo2.mlawa.pl

bezposrednich kontaktéw i szczegdtowych ustalen zwigzanych z ubieganiem sie o zamowienie

W niniejszym postepowaniu oraz zawarciem i realizacjg niniejszej umowy.

1. Administratorem podanych danych osobowych jest Zespot Placowek Oswiatowych nr 2
w Mtawie, adres siedziby: 06-500 Mtawa, ul. Graniczna 39, tel./fax. 23 654 48 25, e-mail:
zpo2@zpo2.mlawa.pl.

2. Bezposredni kontakt z Inspektorem Ochrony Danych mozliwy jest pod nr
tel.+48 784 335 380 p. Marcin Kurpiewski.

3. Panstwa dane osobowe przekazane w zwigzku ze ztozeniem przez Panstwa ofert,
przetwarzane bedg w celu:

a) wybrania oferenta, przygotowania do zawarcia umowy oraz jej realizacji (art. 6.1.b RODO);

b) realizacji umowy oraz dokonania ustalen jej dotyczacych (w zakresie danych kontaktowych

0séb wyznaczonych), co stanowi zadanie realizowane w interesie publicznym (6.1.e RODO)

c) w celu udokumnetowania decyzji podejmowanych w zakresie wydatkéow publicznych, co

stanowi zadanie realizowane w interesie publicznym (art. 6.1e RODO)

d)ewentualnego ustalenia, dochodzenia lub obrony przed roszczeniami z tytutu umowy, co

stanowi zadanie realizowane w interesie publicznym (art. 6.1e RODO)

4. Dane bedg przetwarzane przez 4 lata od zakonczenia postepowania dotyczacego

zamoéwienia lub do ustania ewentualnych roszczen.

5.Dane mogg by¢ ujawniane naszym podwykonawcom wytgcznie w zakresie Swiadczonych dla

nas ustug, w szczegdlnosci podmiotom wykonujgcym ustugi hostingowe, serwisowe, doradcze,

konsultacyjne, audytowe, pomoc prawng, serwis IT. Dane mogg by¢ rdwniez ujawniane w

trybie dostepu do informacji publiczne;j.

6. Przystuguje Panstwu prawo do zgdania od Administratora dostepu do danych osobowych

dotyczacych swojej osoby, ich sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania, a takze

prawo do whniesienia skargi do organu nadzorczego.

7. Podanie danych jest niezbedne do zawarcia umowy. Brak podania danych, moze

uniemozliwi¢ wziecie udziatu w postepowaniu o udzielenie zamdwienia oraz realizacji umowy.
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